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e Explicar las caracteristicas, avances y el
Impacto de la cuarta generacion de sistemas
operativos y servidores.
e Entender como estos avances han influido en
la-tecnologia actual y futura.



REPASO DE LA HISTORIA

<<< PRIMERA GENERACION (1950s)

<<< §i<n<sistem erativos: Las primeras computadoras no
tenian sistemas«rativos. Los programas se escribian en

<<< lenguaje magyina y se cargaban directamente en la

memoria.

<<< Inter<<<on directa con el hardware: Los usuarios tenian que

ractuar diyegctamente con el hardware, utilizando
<<< mterru ptore<{¢aneles de control.

Vo4



ENEVHEES
EJEMPLOS

ENIAC: Considerada una de
las primeras computadoras
electronicas de propdsito

general.

UNIVAC I: Una de las primeras
computadoras comerciales.




REPASO DE LA HISTORIA
KL

<<< SEGUNDA GENERACION (1960s)

<<< o Sistemas§§<p samiento por lotes: Introduccidn de
<<< sistemas operaﬁs gue permitian ejecutar trabajos en
lotes re endo el tiempo de inactividad de la CPU.
@arjetas perforadas: Los programas y datos se
aban en tarjetas perforadas que se leian en

@ enC|a
<<<



UNIVAC Il: Utilizaba un
sistema operativo de
procesamiento por lotes.

IBM 7094 : Utilizaba el sistema
operativo IBSYS.

SO 1Nl
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REPASO DE LA HISTORIA
KL

<<< TERCERA GENERACION (1970s)

<<<- Multiprogramacigon: Permitia que varios programas se
<<< ejecutaran sim eamente compartiendo el tiempo de la
CPU. <<<
<< Siste@ de tiempo compartido: Permitian que multiples
Interactuaran con la computadora al mismo

{K?po a tr {{de terminales.
R\ «



EJEMPLOS
ENEVHEES

IBM System/360: Utilizaba
0S/360, un sistema operativo
gue soportaba
multiprogramacion.

UNIX: Desarrollado en los
laboratorios Bell, se convirtio
en un sistema operativo
Influyente por su portabilidad
Yy uso en redes.




CARACTERISTICAS DE SOFTWARE
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Interfaz por linea de comandos Es un programa
gue permite al usuario escribir comandos de texto
Instruyendo a la computadora que realice tareas en

especifico

e GUI

Es un sistema de componentes visuales interactivos para R
software informatico. Una GUI muestra objetos que

transmiten informacidén y representan acciones que el

usuario puede realizar. Los objetos cambian de color,

tamano o visibilidad cuando el usuario interactua con ellos


https://www.computerhope.com/jargon/s/software.htm

MS-DOS

Sistema Operativo de disco
Para microcomputadoras de
Tareas sencillas, utilizaba los
Microprocesadores de 8086

¥ 8008

|
(1985 |

Windows 1.0
La nueva cara de MS-DOS
utiliza toda la pantalla para

trabajar. Llegan aplicaciones

como Paint, Calculator,
Motepad y Write.

Windows 3.0

Nueva wversion de Windows
ya facilitaba el manejo de
archivos y uso de comandos
gracias a su nueva vy
mejorada interface permitia
acomodar y configurar las
aplicaciones en  distintas
categorias.

Windows 95

La interface ofrece
escritorio con los iconos de
Los programas, documentos
y directorios, ademas de la
capacidad de mosftrar un
mend de opciones al dar clic
derecho en cualquier icono.

un

EVOLUCION DE LA INTERFAZ DE WINDOWS

Windows 98

Ya aprovechaba internet con
varias funcionalidades v
emitia un agradable sonido al
momento de encender la
computadora.

1998

Windows 2000

Existid un nuevo soport
para varias ventanas en e
escritorio y un  disefi
translucido.




EVOLUCION DE LA INTERFAZ DE WINDOWS

1. Windows 1.0 (1985): Interfaz grafica simple con ventanas en mosaico.

2. Windows 3.0 (1990): Introduccion del Administrador de Programas y el Administrador
de Archivos.

3. Windows 25 (1995): Aparicion del boton de inicio y la barra de tareas.
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EVOLUC.I_C_'?_I_\__I DE LA INTERFAZ DE LINUX
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Linux

1998:  Empresas
lmp ta ntes de
infarmatica

como |BM,Compag
y Orcle anundan
soporte pans Linuk

Maya de 1996
Torvaks  decdid
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pubbcesn by verams 1.0 arehepd ] paern alin




EVOLUCION DE LA INTERFAZ DE LINUX

1.Inicios (1991): Interfaz de linea de comandos (Linus Torvalds).
2.KDE (1996): Primer entorno de escritorio grafico popular.

3.GNOME (1999): Alternativa a KDE, con un enfoque en la
simplicidad.

QERL

Starting SeaBI0S (version 0.5.1-20100223_133805-sguirrel .codemonkey.ws)

Booting from Floppy...
Loading system

Partition table ok.
31278-40950 free blocks
13545-13664 free inodes

1513 buffers = 1549312 bytes buffer space
Ok.

uname -a
linux ©0.01-3.x nodename release 3J.x 1386 GNU-Linux




INTERFAZ DE MAC EVOLUCION CON EL LAPSO DEL TIEMPO

LEm - Mar 24, 1987, Sistemna 4

oo, Mar 24, 201

10.0 "Chee

| May 13, 1990, Sistema 7




INTERFAZ DE MAC EVOLUCION CON EL LAPSO DEL TIEMPO

1.System 1 (1984): Primer sistema operativo con interfaz grafica

de usuario.

2.System 7 (1991): Introduccion del color y mejoras en la
multitarea.

3.Mac OS 8 (1997): Nuevo estilo visual y mejoras en la
estabilidad.

4. Mac OS 9 (1999): El Finder se volvio mas personalizable, con
la creacion de carpetas inteligentes que poseian filtros segun

criterios especificos.



A mediados de 1980 es tendencia:

e Sistemas Operativos Distribuidos

e Sistemas Operativos en Red




CENTRALIZADO EN RED DISTRIBUIDO

 AFS (Andrew File System)




Caracteristica

Sistemas Operativos en Red

Sistemas Operativos Distribuidos

Sistemas Operativos Centralizados

Arquitectura

Gestiona recursos compartidos
en una red local

Gestiona recursos distribuidos
en multiples maquinas

Gestidn centralizada en una
unica maquina

Transparencia

Acceso a recursos compartidos,
pero los usuarios saben que estan en red

Alta transparencia (ubicacién,
acceso, migracion)

No aplica (todo esta en la
misma maquina)

Escalabilidad

Limitada por la capacidad del
servidor central

Alta escalabilidad (puede
anadir nodos facilmente)

Limitada por el hardware del
servidor unico

Coordinacion

Menor coordinacion entre nodos
(enfocado en recursos compartidos)

Alta coordinacion y
sincronizacion entre nodos

Coordinacidon interna en un
unico sistema

Tolerancia a Fallos

Limitada (si el servidor
central falla, puede afectar la red)

Alta (tolerancia a fallos
mediante replicacién y recuperacion)

Limitada (fallo del servidor
central puede causar interrupcion total)

Gestidon de Recursos

Recursos compartidos a traves
de la red (archivos, impresoras)

Recursos distribuidos y
gestionados de manera coherente

Todos los recursos gestionados
en una sola maquina




HARDWARE EN LA 4TA GENERACION

e LSI (Large Scale Integration)

e VLSI (Very Large Scale Integration)
e Microprocesadores

e Microcomputadoras




LS| (LARGE SCALE INTEGRATION)

e Integracion de miles de transistores en un
unico chip de silicio.

e Reduccion de tamano y costo de los
circuitos

e Microprocesadores, memorias,
controladores.




VLSI (VERY LARGE SCALE INTEGRATION)

e Integracion de cientos de miles a millones de
transistores en un solo chip

e Mayor potencia y eficiencia en los
microprocesadores.

e Reduccion del consumo de energia.

e Desarrollo de computadoras personales,
telefonos moviles, consolas de videojuegos




MICROPROCESADORES

. 4 bits ey ':ar
e /40 Khz J 95 33%1"%. ) :
fa0n - o e Impacto en la era de

e 2300 transistores
las computadoras

. e 8 bits
e 8 bits 1 Mh
» 800 Khz “ N
e 16 KB de memoria | scrmsl | e Sencillo y eficiente

Intel 8008 Motorola 6800



MICROPROCESADORES

e 8 bits * 8 bits

. 2 Mh> e 4 Mhz
e Impacto en consolas

u e Impacto en consolas
y computadoras y computadoras

MOS 6502 Zilog Z80

e 16 bits
e 5 Mhz
e Arquitectura x86

Intel 8086



MICROCOMPUTADORAS

e Microprocesador Intel 8080 de 8 bits.

e 256 bytes de memoria RAM
e No almacenamiento interno

e Computadora DIY

Altair 8800

e Microprocesador MOS 6502 de 8 bits
e 4 KB de memoria RAM

e Apple Disk Il

e Gabinete completo




PC IBM

INTRODUCIDO EL 12 DE AGOSTO DE 1981 POR IBM

DISENO ABIERTO Y ESTANDARIZADO

CONTRIBUYO AL CRECIMIENTO DE LA INDUSTRIA DE LAS
COMPUTADORAS PERSONALES.

UTILIZABA EL INTEL 8088

PERMITIA MANEJAR HASTA 640 KB DE MEMORIA RAM.
ORIGINALMENTE EJECUTABA PC-DOS, UNA VERSION DE MS-
DOS DESARROLLADA POR MICROSOFT, QUE SE CONVIRTIO EN
EL ESTANDAR PARA SISTEMAS OPERATIVOS DE
COMPUTADORAS PERSONALES.
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>>> Impacto en el Desarrollo de >>>
P Software
>>> La cuarta generacion de sistemas operativos trajo consigo una
serie de cambios fundamentales que impactaron
>>> significativamente el desarrollo de software

2
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1. Surgimiento de Nuevas Plataformas de Desarrollo >>>
e CP/M (Control Program for Microcomputers): Un sistema
operativo popular para microcomputadoras basado en
Intel 8080/8085 y Zilog Z80.
e MS-DOS(1981), que se convirtié en la base para el
desarrollo de software en PCs compatibles con IBM.
e Apple DOS y Apple ProDOS: impulsaron el desarrollo de
software para la linea de computadoras Apple Il.
ML, o oy
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Starting M3-DOS. ..

Copuright Apple Computer, Inc.. 1383-33
Ciny All Rights Reserved. >
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>>> 2. Avances en los Lenguajes de Programacion
e C: Un lenguaje de programacion general de propdsito
>>> ampliamente adoptado. Eficiencia y portabilidad

>>> e Pascal: Conocido por su claridad y estructura, fue
ampliamente utilizado en la educacion y el desarrollo de

>>> software.

>>> e BASIC: Un lenguaje facil de aprender y utilizar
s ;‘ : 6302,0 "

Beginner’s
All-Purpose
Symbolic
Instruction

Code

”
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>>> 3. Surgimiento de Entornos de Desarrollo Integrado (IDEs):>>>
>>> e Los IDEs facilitaron el proceso de desarrollo de software
al integrar herramientas como editores de codigo,

>>> compiladores y depuradores en un solo entorno.
4. Expansion del Software Comercial:
>>> e Las empresas comenzaron a desarrollar y vender
>>> software empaquetado.
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5. Desarrollo de Interfaces Graficas de Usuario (GUIs):

”

e Se requirio el desarrollo de nuevas herramientas y
bibliotecas de software para soportar interfaces graficas..
6. Estandares y Metodologias de Desarrollo de Software

e La necesidad de desarrollar software mas comp
levd a la adopcion de metodologias de desarrol
software estructurado.

ejo y fiable

o de

e Surgieron estandares y mejores practicas para mejorar la

gestion de proyectos y la calidad del software.

”
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>>> /. Crecimiento del Software Libre y de Codigo Abierto >>>
>>> e Fomentando la colaboracidon y el intercambio de codigo

entre desarrolladores.
>>> e Esto sento las bases para el desarrollo colaborativo y la
>>> creacion de proyectos de software libre que siguen

siendo influyentes hoy en dia.
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» 8. Portabilidac »

e |Introduccidon de Lenguajes de Programacion Portables
>>> e Surgimiento de Compiladores Cruzados

>>> e Estandares de Interfaz de Sistemas Operativos
e Librerias y APls Portables
>>> e Despliegue de Software Multi-Plataforma
>>> e Herramientas de Desarrollo Portables

00 00 |
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COMPARACION DE LOS
SISTEMAS OPERATIVOS

Tecnologia utilizada para su

funcionamiento
1RA GENERACION: Tubos o Valvulas de vacio

2DA GENERACION: Utilizan Transistores
RA GENERACION: Circuitos Integrados

ATA GENERACION: Microprocesadores
Py



ALMACENAR ﬂNF@RMA@H@
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1RA GENERACION: No contenia ningtn
sistema de almacenamiento

2DA GENERACION:grandes

cantidades en cintas magneéticas que podian almacenar hasta 5 MB
de datos

3RA GENERACION:programas coexisten en la

memoria.
4TA GENERACION: Se utiliza UNiX

CARACTERISTICA

1RA GENERACION: No contaba con S.O.

2DA GENERACION: Nacio el sistema Batch.

3RA GENERACION: Aparecio el sistema Multics.
4TA GENERACION: Aparecio CP/M (enfocado en
Los Intel 8080)
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SISTEMA DE INGRESO DE INFORMACION

1RA GENERACION:se ingresaba a través de Tarjetas
perforadas que contenian datos en codigo binario.

2DA GENERACION:los programas eran

leidos desde cintas o

tarjetas perforadas
3RA GENERACION: Nacen sistemas operativos que hacen

gue los programas coexistan
4TA GENERACION: un Unico Circuito el usuario
podia portar toda su Informacion.

”
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1RA GENERACION:Ocupaban todo un cuarto debido a su
gran tamano, utilizaba miles de tubos de vacio, producia
demasiado calor y tenia mucho gasto energético

2DA GENERACION: Debido al uso de los transistores se
redujo el tamano y de igual manera se redujeron los costos.

3RA GENERACION:Se desarrollaron miles de componentes
electréonicos en miniatura.

4TA GENERACION: Al reducir los elementos de la
computadora ==
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» Conclusiones »

”

La cuarta generacion de sistemas operativos ha sido una
>>> eépoca de transformacion tecnologica. Se ha pasado de
>>> sistemas operativos de linea de comandos a interfaces
graficas amigables, facilitando el acceso a la tecnologia para
>>> millones de personas. La introduccion de
microprocesadores, la expansion de la computacion
personal, y la explosion de la internet han impulsado la >\
>>>innovacic’>n en el desarrollo de software.
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