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INTRODUCCION 
 

En el siguiente trabajo mostramos como fue el desarrollo de nuestra pagina web la cual 
fue echa a partir de los videojuegos que fue el tema central en si de la pagina , la cual 

contiene contenido destinado a este fin . En ella programamos con solamente 2 tipos de 
lenguajes de etiqueta  que son el html5 y con css. Comenzamos con la fase de análisis, 
luego aprendimos como programar la página como la queríamos, continuamos ya con la 

programación y continuamente finiquitamos la web como tal, la cual se hosteo en un 
servidor web y la podrás encontrar si la buscas. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

INFORME 
 

Comenzamos la realización de este proyecto en la compañía de mi compañero de clases 
el cual llegamos a un acuerdo de elegir el tema de “Programación de videojuegos” el cual 
nos pareció de mayor interés a nosotros dos , luego de elegir el tema participamos en las 
clases de la profesora a la cual hago entrega este trabajo .Que explicaba y daba sitios de 

ayuda para programar una página web , tales como fueron code academic una gran 
página que te enseña a como programar en muchos lenguajes y entre ellos esta HTML y 
css muy completo y didáctico el cual hasta un punto es fácil y sencillo de entender , pero 

llega un punto en el cual pone a prueba tu conocimiento . 
 

 Luego de conseguir unos pocos conocimientos empezamos a realizar la parte del 
plan guía, el cual podrás encontrar abajo. Empezamos a pensar como quedaría mejor la 
página y como innovar en el desarrollo de ella, ya que era una página de videojuegos se 
nos ocurrió la idea de hacerla en un estilo moderno, dando a entender que era un sitio el 

cual iba dirigido a algo de la actualidad en este caso los videojuegos. Realizamos una 
cosa que nos pareció muy interesante para hacer de la página un poco más interactiva y 
es la inserción de audios los cuales no son la típica música ambiental para leer mientras 
estas en la web , sino algo mucho más ameno con el usuario o cliente que ingrese a la 
página , en este caso son una serie de breves palabras la cuales informan a la persona 
acerca de cómo empezar a ser un programador de videojuegos y en otros aspectos más 
específicos de la página , un toque el cual le da un poco de diferencia a lo que puedes 

encontrar en otras páginas de este mismo tipo o totalmente diferentes . 
 
 

Luego de ya tener en cuenta las anteriores cosas comenzamos la programación de la 
página. Se empezó por la página principal, que es en la que inicia el usuario la cual fue la 
primera en la que se pudo hacer el menú y está por secciones cada una de las partes de 

la página entre ellas encontramos las siguiente: Inicio, Tutoriales (en el cual dentro del 
encontramos los subtemas los cuales son, programación en gane nacer,  programación 
de rpg maker y programación en unity 3d). Luego continuamos con las historia de los 

videojuegos ,donde se habla de cómo empezaron los videojuegos también  como esta 
hoy en día .Un apartado de programas donde encontraremos todos los motores de los 
cuales mostramos tutoriales con sus respectivos links y forma de instalar en algunos 
casos . Para finalizar tenemos el último apartado que es el de  tipo de juegos que se 

pueden crear con estos programas y tutoriales, juegos tanto de plataforma, shooters  y 
RPGs. También en la parte de abajo encontramos algo que se llama  

 
En el inicio de la página se encuentra información la cual puede servirle al usuario para 
tanto contactar con nosotros como para darnos su punto de vista, debido a que en esta 

parte nos encontramos con los apartados de quienes somos, este formato presente (PDF 
del informe) y además una parte en la cual podrás enviarnos un mensaje el cual quieras 

escribirnos a nosotros los creadores de la web con tus datos personales o los más 
importantes para nosotros.  

Luego de realizar esta parte empezamos con la pro siguiente en el orden del menú de 
izquierda a derecha en ese caso son los tutoriales y dentro de ellos los diferentes en los 

cuales podes programar, en la mayoría de ellos solo tendrás dos tipos de formatos 
guías .Una que es un PDF o varios los cuales son un tipo de manual o guía echa tanto por 



usuarios como dueños del motor gráfico y podrás entender los pasos básicos para poder 
realizar un juego básico y algunas cosas un poco más avanzadas. Aparte tendrán una 

guía mucho más interactiva que es una lisita de reproducción en YouTube la cual contiene 
una ayuda audio visual mucho más amena para la gente que no le guste leer sino que por 
medio del audio y el video realice la practica mientras mira a la otra persona . Estas guías 
son muy completas y aparte de eso si se mira más a fondo los canales verán que también 

podrán encontrar otro tipo de programación tanto para otros motores como para otras 
cosas que no sean video juegos. Este es el modelo de aprendizaje el cual recurrimos para 

enseñarles a programar distintos juegos. 
 

Tenemos la historia de los videojuegos la cual nos cuenta como empezaron en términos 
generales la creación de este tipo de programas interactivos y como han evolucionado al 
pasar del tiempo. En este formato encontraras también algo interactivo fue es un audio el 

cual contiene la misma explicación pero de manera más informal y explicada por una 
persona como tal.  

 
Los programas los cuales vamos a utilizar para poder programar los videojuegos fue con 
la que proseguimos en la cual encontraras se encuentran dos tipos de informaciones una 

información muy básica acerca del programa y luego si con los dos archivos que son 
importantes , uno que es para los más principiantes que es un video el cual incluye como 

instalar y descargar dicho programa , y otro el cual para la gente que ya sabe de estos 
temas que es el link directamente para descargarlo sin la necesidad de ver el video como 

tal . 
 
 

Finalizamos la página por la última parte la cual contiene la información acerca de que 
tipos de juegos vas a programar en esta página o que te vamos a ayudar a programar, en 

ellos viene una breve descripción de cómo son estos juegos y un juego como tal para 
poder entender mucho mejor de lo que te estamos hablando.  

 
Ahora en la parte de quienes somos, contamos lo que viene siendo  acerca de nosotros 

los desarrolladores de la página y una información muy explícita para que la gente la 
tenga en cuenta si tiene alguna inquietud de nuestra formación académica y profesional. 

Aparte de eso está lo que viene siendo el apartado para los usuarios, la cual cuenta con la 
facilidad de enviarnos mensajes directamente a nosotros y que nosotros podamos 

resolver sus dudas usando su correo como referencia para las posibles soluciones, o 
simplemente dentro de la misma página.  

También agregamos algo que es un reloj el cual cuenta con la hora de Colombia y 
también tenemos un botón el cual tiene con finalidad de que pueda seguirnos en una 

página de Facebook en la cual se subiría todo tipo de actualización que se le haga a la 
página y demás cambios que se tengan pensado para ella. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

PLAN GUIA 
 
 

 
 

 
 
 
 
¿Cuál es el propósito del sitio web? 
 
R/ El propósito de la página web es dar información cómo se podría hacer un video juego 
y mostrar unos cuantos tutoriales que puedan guiar a las personas que le interese 
 
 
¿A quién está dirigido es sitio web? 
 
R/ La página está dirigida a un público en general, ya depende de las personas escoger la 
información más les favorezca  
 
 
¿Qué desean hacer sus clientes o usuarios en el sitio web? 
 
R/ Obtener conocimiento e información acerca de cómo hacer un video juego en distintos 
motores. 
 
 
¿Qué estará disponible en el sitio web? 
 
R/ Lo que se dispone en el sitio web es tanto contenido escrito, imágenes y videos que 
instruyan a las personas interesadas del tema  
 
 



¿Cuáles son los requisitos de software del sitio web? 
R/ Los requisitos de software del sitio, es contar con los diferentes navegadores en el 
internet que permiten acceder a nuestra página  
 
¿Cuáles son los requisitos de hardware del sitio? 
 
R/ Los requisitos de hardware del sitio, es contar con los siguientes dispositivos como 
Smartphone, Tablet o Computador para poder acceder a un navegador y visitar nuestra 
página 
 
¿Cuál será la ubicación de acceso a internet del sitio web? 
 
R/ La ubicación de acceso a el sitio web, es un punto el cual todavía está en desarrollo, 
pero se cuenta con un local host el cual permite implementar este proceso 
 
 
¿Cuál será el proveedor de acceso a Internet del sitio web? 
 
R/ Actualmente se tiene como objetivo que el sitio web cumpla su función en una Net Lan 
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MODELO DE NAVEGACION 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

CONCLUSION: 
 

En este trabajo tratamos de desarrollar de la forma más sencilla y eficaz una página web 
que sirva para crear videojuegos no muy complejos para aquellas personas que quieren 
empezar a realizar este tipo de actividades y no lo quieren tener como una carrera sino 

como un hobby o actividad para realizar debes en cuando.  
Lograr que alguna persona interesada en este tema tenga un punto de vista más 

significativo o más a lo que posiblemente se podría dedicar haciendo su propio juego en 
una escala más pequeña, pero que pueda ser el incentivo que le faltaba para ya 

dedicarse profesionalmente a esta actividad. 
 
 


