INFOGRAFIA FASES DE DESARROLLO
MATERIAL EDUCATIVO

El material didactico sera un software
interactivo, disefiado como una
herramienta en el estudio y comprension
de los angulos, que corresponde a la
segunda unidad de la asignatura de
matematicas 2, dirigido a los alumnos
que cursan el segundo semestre del
bachillerato tecnologico agropecuario.
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Fase 1.- Andlisis

~ El software serd una herramienta digital para los -
~
estudiantes del bachillerato, en el aprendizaje de los F‘ase 2 - Dzseno
o P » ili p| 5 » 2 di . .
angulos en la asignatura de geometria, Se utlhzarau el salén FjL (.IJASLS mediante la
(N ~ Con ello se pretende disminuir el indice de reprobacién en implementacion de proyecciones digitales, para dar las

- este rubro. Ya que en resultados de evaluaciones estatales y indicaciones generales del uso y manejo del software,
3 . ~ Se utilizara el Centro de Computo para que los

nacionales este tema se complica la resolucion de 2 S
alumnos trabajen de forma individual con el programa
problemas. i S
- 2 243 . ate ver 2.0,
\ g ~ Vincular las matemadticas con las TIC's, para que los d - z :
jide 7 ~ Las unidades que se abordardn estan relacionadas con
alumnos desarrollen sus habilidades digitales. AT SR
4 2 los angulos geométricos, desde su definicion hasta la
- ~ Fomentar en los alumnos la construccion de su propio Vst o e
AR S % aplicaciones de resolucién de problemas cotidianos,
- conocimiento y habitos de estudio con el apoyo de = E A
7 o pasando con las ya conocidas conversiones de los
materiales digitales y el uso de la web.
~ El plantel proporcionara espacio en la sala de computo y en
trabajo colegiado los maestros de informatica y
matemadticas dardn el seguimiento a los grupos de alumnos.

grados.

~ El software permitira al estudiante el trabajo individual
asi como colaborativo mediante el uso de sitios donde
varios alumnos puedan construir su propio
conocimiento.

~ De manera interactiva lidica, y con la utilizacién de
imdgenes, videos, audio y cuestionarios interactivos el
programa esta orientado a los alumnos, visuales,
auditivos y kinestésicos.
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~ Se utilizara el Paquete Visual Studio para
desarrollar el software de Mate ver 2.0.
~ El internet sera la base para poder primordial
cuando el alumno tenga que construir su
L conocimiento de manera individual y colaborativa.
& ~ Mediante actividades de aprendizaje enfocadas a -
p S = resolver problemas cotidianos reales, se pretende Fase 4 — Im IementaCldn
\, -\ // = que el alumno se involucre en la resolucion de e

) s o
™ estos. ~ El salon de clases con proyecciones digitales, para dar

~ El software facilitard la adquisicion de los las indicaciones grupales a los alumnos
CDﬂ‘enld()‘S facticos ya que incorporara ~ El Centro de Computo con 15 computadoras las cuales
informacion multimedia, como animaciones y tendra instalado el programa Mate ver 2.0, y
presen(acuone.s }ntera(tlvas donde el alumno conectadas a internet, se atendera a los estudiantes
ponga en movimiento sus saberes. divididos en dos grupos.
£ ~ El programa marcara los avances del aprendizaje ~ El software se instalard en las computadoras . i
de alumno por medio de “quiz”, que le arrojaran personales de los alumnos que asi lo requieran para - '
resultados de su avance en el aprendizaje de los que puedan trabajar desde sus hogares y tener mayor .
7

angulos. tiempo en la construccién de su aprendizaje.
~ El software es una herramienta tanto para los alumnos
como para los docentes que imparten la asignatura de
matematicas 2, ya que ayudara a lograr un aprendizaje
significativo.
~ Se pretende tener una base de datos digital en
formatos para tabletas o Smartphone, que cuando
surja algun contratiempo, los alumnos puedan acceder
a los contenidos mediante estos dispositivos.

Fase 5.- Evaluacion

~ El Software Mate ver 2.0, contara con evaluaciones
interactivas que le permitiran al alumnos medir sus
avances con respecto al dominio de los contenidos
abordados.

~ El material le indicara al alumno la realizacion de
actividades de aprendizaje, las cuales seran
coevaluadas entre los estudiantes del curso.

~ Las actividades de participacion en la socializacion
mediante algunos sitios de redes serdn evaluados
por los facilitadores que utilizan este material.

~ Se realizara una evaluacion diagnostica a los
alumnos, en el desarrollo mediante las actividades
de aprendizaje se utilizardn instrumentos de
evaluacion como lista de cotejo, rubricas, y la
implementacion de una evaluacién interactiva que
el software provea en cada tema.




