ENTREVISTA CON HAJIME ISAYAMA, CREADOR DE ATAQUE A LOS TITANES
“Es mejor tener un arte memorable, incluso un arte memorablemente malo, y destacarse.”

Por mangahakuran

Link al original en inglés: https://mangabrog.wordpress.com/2014/12/24/interview-with-hajime-isa-
yama-creator-of-attack-on-titan-better-to-have-memorable-art-even-memorably-bad-art-and-stand-
out/

La revista cultural para hombres Brutus sacd recientemente un nimero especial sobre Ataque a los titanes,
que incluia una larga entrevista con el mangaka Hajime Isayama, en el cual él habla de diversos temas,
desde como se siente el haber producido un siiper éxito, como se intereso en el manga, la inspiracion tras los
personajes que ha creado, y su opinion sobre los ultimos films kaiju, entre ofras muchas cosas. Notardn que
el entrevistador habla con Isayama casi como un psicologo; eso es porque, de hecho, lo es.

La revista salio a ln venta en noviembre de 2014, de modo que, probablemente, la entrevista se llevd a cabo
en algiin momento no mucho después de que el volumen 14 saliera a la venta.

—Es un placer conocerte. He estado leyendo Ataque a los titanes desde que el primer volumen salié, pero
no es sino hasta que se volvié un super hit que uno puede encontrarlo en tiendas y almacenes. ;Sientes
presion al saber eso?

Hajime Isayama: No realmente, creo.

-;Esa realidad aan no te ha golpeado?

Isayama: Se siente como si la realidad se estuviera alejando mis y mas. Hay gente que dice cosas como que
mis suenos se han hecho realidad, pero desde que gané el primer premio en aquel entonces, cuando tenia
diecinueve, se ha sentido como si la realidad se estuviera haciendo mis distante.

—;Acaso no sonabas con obtener este tipo de éxito antes de empezar como artista de manga?

Isayama: Sabia que vivir de dibujar manga es extremadamente duro, de modo que mi suefio, en ese en-
tonces, era hacer suficiente para alimentarme viviendo de mi manga, incluso si nunca se convertia en un
gran hit; y ni hablemos de la idea de ser millonario.

—He leido en anteriores entrevistas que originalmente no creias que la idea de Ataque a los titanes podria
funcionar para un manga popular.

Isayama: Creia que era genial, personalmente, pero supuse que la mayoria de aspirantes a mangaka debe-
rian sentirse de ese modo, v que yo era otro chico subestimando cudn dura es realmente la industria.
—Es cierto; sin embargo, ese no es el tipo de manga que uno pensaria que agradaria a una audiencia
masiva.

Isayama: Me repugnaba ese tipo de manga que basaba en investigacion de mercado qué tipo de personajes
o elementos de la trama serian populares entre los lectores. Dependiendo de esas cosas nunca hards nada
nuevo. Asi que tomé ese deseo de ver a alguien haciendo algo nuevo y decidi intentarlo yo mismo.
—Seguro que habris tenido tu cuota de manga, asi como de videojuegos y peliculas, pero Ataque a los
titanes aparece como algo muy fresco, algo que no se siente especialmente inspirado por algo que haya
aparecido antes. ;Por cuanto tiempo has estado con esta idea?

Isayama: como un amigo mangaka en sus cuarenta me dice, las revistas de manga solian estar llenas de
historias apocalipticas hasta hace poco, por lo que si creo que he sido influenciado por esos manga.
—Diria que la idea de las murallas v el universo que has creado en general es bastante tinico en su tipo.
Isayama: Tuve la idea original para un one-shot llamado Shingeki no kyojin que me hizo ganar mi primer
premio, v en ese entonces no pensé en ello por un tiempo, hasta después de los 22 o 23 afos, cuando mi
editor me pidio considerar convertir ese viejo one-shot en una serie de larga duracion, por lo que, en
ese punto, pasé medio ano sacando los detalles para todo este mundo. Todavia siento que es bastante



superficial comparado al nivel de otros universos sci-fi que mis viejos artistas amigos compartieron; por
ejemplo, nunca he leido Mu (una revista japonesa acerca de todo aquello que sea paranormal) o algo por
el estilo.

—;Dirias que parte de ti deseaba que el mundo pudiera ser destruido?

Isayama: Que, j;como “que se joda el mundo, que todos se vayan al diablo?”. Sip, solia pensar eso un poco,
como que, me preguntaba como seria vivir en un mundo sin gente, como en Soy leyenda. Vivir no seria
tan facil sin electricidad y desaglies, por ejemplo (risas).

—;Estas diciendo que estarias bien siempre y cuando la infraestructura siguiera funcionando?

Isayama: Creo que, de hecho, podria continuar siempre y cuando tenga mi entorno de vida intacto. Pro-
bablemente podria vivir la vida de un ermitano si los accesos al mundo exterior fueran cortados.

—He leido que empezaste Ataque a los titanes con el final ya decidido.

Isayama: Es que era como que mi editor no iba a dejar que la serie empezara a ser publicada a menos que
yo tuviera un final en mente.

—Buichi Terasawa ha dicho que hay dos tipos de mangaka: gente que no puede producir manga a menos
que tenga toda la estructura clara, como Teresawa mismo y Hirohiko Araki; v gente que simplemente
crea personajes, a los que les deja actuar como quieren. ;Los editores de manga en estos dias tienden a
mantener siempre un firme control sobre la estructura de un manga mientras se dibuja?

Isayama: Solo he trabajado como mi actual editor, Shintaro Kawakubo, de modo que estoy interesado en
saber como otros artistas lidian con esto. Pensindolo ahora mismo, no creo que haya pensado la historia
por completo en aquel entonces, cuando recién la empecé.

—Algunas personas usan ideas que tuvieron antes de convertirse en mangaka. ;Tuviste algunas ideas
cuando estabas en la escuela?

Isayama: Pensé acerca de queé tipo de historia haria si pudiera hacer un manga serializado algin dia, pero
esas ideas no son algo que use en mi trabajo actual, y esos cuadernos de notas que usaba para la lluvia de
ideas estan sellados y lejos, en casa de mis padres (risas). Pero es cierto, sin embargo, que siempre me he
sentido atraido por protagonistas que se vuelven fuertes por medio de una transformacion, lo que podria
ser uno de mis deseos personales.

—Al parecer eres un fan de las series de Kamen Rider. ;Las mirabas mucho?

Isayama: En realidad no conozco mucho sobre el tema del tokusatsu; solo estoy vagamente atraido a la
idea de ello. Solia tener algunas fijaciones respecto a mi cuerpo, por lo que siempre estaba dibujando
manga sobre héroes transformidndose desde antes que empezara a ser publicado.

—Con “fijaciones’, ;te refieres que estabas demasiado consciente de tu cuerpo, lo opuesto a sentirte mal
acerca de ti mismo por cosas que otra gente decia?

Isayama: Si, supongo que es eso.

—Esos problemas suelen empezar durante secundaria, al punto que incluso tenemos ese término, “sin-
drome del octavo grado™ (chunibyo). ;Por qué tu cuerpo era un problema?

Isayama: Sentia que era alguien con un desarrollo tardio, fisica y mentalmente.

—;Qué tal acerca de las preocupaciones sobre el sexo opuesto?

Isayama: Eso puede haber sido parte de ello también. Creci en un area rural, por lo que estuve rodeado
por la misma gente desde preescolar, y se sintio muy raro cuando mis compaferos empezaron a tener
citas repentinamente en secundaria. Para mi era repugnante, habiamos crecido juntos, casi como herma-
nos.

—;Acaso ese mismo grupo de gente no se habria mezclado para la secundaria?

Isayama: Solo habia dos escuelas elementales alimentando a la inica secundaria, por lo que en cada grado
solo tenias dos clases de unos catorce estudiantes, y no era una situacion divertida para estar. No era tanto
sobre las citas como si la presion de los compaiieros, y toda esa mentalidad de escuela "HURRA HURRA',
con que yo no podia lidiar.

—;Cudndo es que empezaste a consumir manga y videojuegos?



Isayama: Secundaria. He mirado anime y leido manga hasta entonces tanto como el nifo de al lado, pero
no sabia que habia todo este mundo del otakudom alla fuera hasta que me hice amigo de un fanboy del
Sega durante secundaria.

—;Qué tenia ese mundo que te atrajera?

Isayama: Me gustaba como ponia la realidad de lado. Me gustaba la idea de que este podria ser un mundo
producido por electrodos pegados en nuestros cerebros. Pensaba que seria increible ser, de hecho, una
bateria para maquinas como en The Matrix.

—Hay una escena en The Maitrix acerca de cuan bien saben los filetes ilusorios pese a serlo. ;Estarias di-
ciendo que estas de acuerdo con no ser capaz de comer ni una vez un filete real?

Isayama: Diria que soy del tipo que en realidad se identifica mas con lo ilusorio.

—;La realidad te parecia dolorosa durante secundaria?

Isayama: Si, odiaba cudnto patético sentia que yo era. Se puede ver esto en mi manga también; si hubiera
un simbolo para mi trabajo, creo que seria una suerte de “adolescencia sin fin”

— Es desconcertante, para mi, que puedas considerarte patético, después de haber tomado esa angustia
adolescente y haberla refinado en un gran éxito.

Isayama: El manga que me gusta tiene personajes maduros, inteligentes y geniales. Quiero hacer un man-
ga asi también, pero mientras avanzo se estd haciendo mas y mas claro que ese no es justamente el tipo
de manga que estoy haciendo.

—;Porque los personajes estin lejos de vivir vidas sanas y exitosas?

Isayama: Bueno, en realidad ni yo tengo mucha experiencia sobre eso. Es triste saber que no seré capaz de
volverme como los artistas mayores que respeto.

—No creo que necesariamente debas volverte como la gente que respetas. ;Qué hay en ellos que parece
tan inalcanzable para ti?

Isayama: El contenido de sus manga. Ataque a los titanes esta siendo bien recibido, pero hay todo tipo de
increibles trabajos alla afuera, y desearia que pudieran recibir mas atencion y elogios.

—Entonces no crees merecer los elogios que estas obteniendo.

Isayama: Y me siento culpable por ello, si.

—Pero la industria del manga es una competencia en igualdad de condiciones, ;cierto?

Isayama: Puede que empecemos todos desde el mismo punto, pero no todo el mundo consigue necesaria-
mente la recepcion que se merece. Diria que la suerte es la mitad de lo que determina el éxito.

—Es algo extraio el que ain te sientas de ese modo.

Isayama: Nunca dejaré de pensar de este modo, creo.

—El diseno de los titanes es feo, 0 quizd aterrador sea una mejor palabra, en una forma que no he visto
antes. ;DDe donde sacaste la idea? He leido en una entrevista que tuviste influencia de Hell Teacher Nube.
Isayama: Tal vez solo sea algo como un habito. Garabateando (doodling) cuando nino, me hizo empezar
a dibujar cosas feas, v para cuando estuve en la secundaria vo ya estaba dibujando cosas feas exclusiva-
mente. Del mismo modo que la escritura a mano de cada persona es tinica para ellas, creo que mi arte
es idiosincratico a mi en su fealdad; las personas retroceden ante este y de alguna manera son atrapadas
también.

—;Acaso esa fealdad no se ha vuelto mas suave a medida que te has hecho mejor dibujando?

Isayama: En realidad sentia que mi arte se veia muy bien cuando estaba empezando, pero he llegado a
sentirme peor y peor con mi arte a medida que me he ido dando cuenta de cudn raro luce.

—~Cuando dices eso, te refieres a como tu arte luce en términos de composicion, jcierto? Hay muchos
artistas alla fuera, como Daijiro Morohoshi y Hitoshi Iwaki, con estilos muy idiosincraticos que son atrac-
tivos pese a no ser precisos en términos de composicion.

Isayama: Me sorprendi cuando me di cuenta que hay gente que lee a Hitoshi Iwaki y piensa que €l no es
bueno dibujando.

—Nunca pensé en él de ese modo hasta que escuché lo que otra gente decia sobre eso. Es verdad que él a



veces recurre demasiado a la chapuceria y hace cosas como dibujar personajes vistiendo siempre la mis-
ma ropa, pero creo que esa sazon suya es en realidad una bendicion.

Isayama: Asi es como me senti cuando empecé; estaba asustado de ser un drbol mas con hojas mediocres
que se perderin directo en el bosque. Mejor tener un arte memorable, incluso un arte memorablemente
malo, y destacar.

—Lo has hecho mejor que las hojas; lo que tienes es grandes e increibles flores. Puedo ver que el critico
dentro de ti todavia estd obsesionado por pequeieces, pese a la recepcion abrumadora que has obteni-
do.

Isayama: Necesito ser asi, de otro modo perderé mi firmeza. Parte de esto es también que sé que a nadie le
gusta un ego grande, asi que el autodesprecio es en cierto modo una pose también, creo.

—;Dirias que hay aspectos en personajes como Eren o Levi que han sido basados en ti?

Isayama: No siento que ellos sean yo, en serio. He oido que otros artistas que conozco hablan sobre como
ponen un poco de ellos mismos en sus trabajos, pero yo no me siento de esa forma.

—;Empiezas creando el mundo primero y entonces, en segundo lugar, con los personajes?

Isayama: Si, empiezo con el medio, vy luego creo a los personajes basaindome en qué tipo de actores el
medio pide.

—;Fue Eren el primer personaje con el que saliste?

Isayama: De hecho, fue Mikasa.

—Mikasa es lo que algunos podrian llamar el personaje de la chica-guerrera, o incluso un calculado in-
tento de crear un personaje moe, quiza.

Isayama: Fue mi plan desde el principio, el hacerla la chica emblema de la mercaderia.

— Al parecer sacaste su nombre de un acorazado.

Isayama: Tengo esta teoria de que los personajes nombrados por un acorazado se vuelven populares,
como Misato Katsuragi y Ritsuko Agai en Neon Genesis Evangelion, v Yuki Nagato de La Melancolia de
Haruri Suzumiya. De ahi el nombre de Mikasa.

—Hablando de acorazados, ;juegas con la Kantai Collection?

Isayama: No lo hago, pero creo que probablemente me engancharia si lo intentara.

—Evangelion es algo que se volvio un gran éxito por lo mucho que el director puso de si mismo en el
show. ;Eras un fan?

[sayama: Lo era. La forma en que disenaron los robots, era genial en una forma en la que no habia sido
antes. La forma en que Hideaki Anno dirigid la animacion de cosas como los rayos liser y eso, el show
esta repleto de la alegria de la animacion expresada. Pero nunca pude identificarme con lo soso del per-
sonaje principal.

—La gente esta dividida en ese punto: hay quienes logran identificarse con Shinji y sumergirse en el show,
y hay quienes son desmotivados por él. Eren es un protagonista que de hecho se desarrolla, un soplo de
aire fresco en ese sentido. Al crear su personaje, ;estabas reaccionando contra el sekaikei de las historias?
(Por ejemplo historias en las que los problemas amorosos que giran en torno al protagonista llegan a in-
fluenciar directamente el destino del mundo.)

Isayama: Dificil de decir. En términos de hacerlo un personaje débil o fuerte, originalmente planeé ha-
cerlo débil, pero no tenia idea como seria él por dentro. El es un personaje que creé porque la historia
necesitaba alguien como él.

—Un medio por el cual explicar el universo que hiciste.

Isayama: Podrias decirlo asi. Eren es un personaje que fui descubriendo v entendiendo a medida que
avanzaba. Cuando el manga fue adaptado al anime y pude oir la voz de Eren, eso me ayudo a darle mas
profundidad también. Me refiero a que estos titanes aparecen repentinamente, y €l no solo no tiene miedo
pero jencima decide matarlos? Ese no es un personaje realista. Pero entonces, aunque €l diga esas cosas,
puedes oir la debilidad en la voz del actor, lo cual lo hace sonar como si estuviera fanfarroneando. Me
empezo a gustar Eren como personaje mids v mds desde entonces.



—Interesante, de modo que el personaje se te hizo mas claro tras verlo en la adaptacion al anime.
Isayama: Lo hizo. Tetsuro Araki, el director, y Yuki Kaji, el actor de voz de Eren, tuvieron una buena
aproximacion a €l. El impacto del anime en el manga es para nada pequeno.

—El personaje mas popular es el Capitan Levi. ;Lo viste venir?

Isayama: Levi es un personaje que creé accidentalmente cuando garabateaba por puro ocio, y claro que
supe que tenia algo. Luego vi Watchmen, y el personaje de Rorschach causo un gran impacto en mi y de-
cidi que queria intentar hacer algo similar, por lo que lo combiné con mi borrador.

—Al parecer ¢l es especialmente popular entre las fans del yaoi. Eso no es algo que estuvieras planeando,
scierto?

Isayama: Sabes, esas fans podrian sentirse decepcionadas al oir esto, pero es que quiza tengo algo de una
fan del yaoi dentro, porque algo se dispard en mi cabeza que me dijo “a las fans del yaoi les va a gustar
este’. Estaba apuntando a algo parecido a Hiei de Yu Yu Hakusho, y al momento en que terminé de dise-
narlo supe que tenia algo bueno.

—He escuchado una teoria de que las fans del yaoi tienden a ser atraidas por manga con universos poco
complejos y personajes mas desarrollados, lo cual haria a Ataque a los titanes dificil de venderlo para ellas.
Tiene a los personajes, pero el universo es tan intrincado.

Isayama: Supongo que la idea es que es mejor dejar algo de espacio en el manga para que el lector lo llene
por si mismo, ;si? Con Afaque a los titanes, la pobre calidad del arte es donde se encuentra ese espacio
abierto. Los personajes y el universo estan ahi, pero hay espacio para que el lector participe en una forma
positiva al dibujarlo mejor.

—;Eso crees? No estoy seguro de estar especialmente de acuerdo con eso (risas). Puede que sea verdad
que es un manga que evoca un deseo de crear spin-offs. ;Tienes algun deseo de involucrarte en estos
spin-ofis?

Isayama: En realidad no entiendo el gusto tras la escena del doujin, nunca he tenido nada que ver con
toda esa cultura, incluso antes de empezar a ser publicado. Creo que habia un juego de disparos del que
pensé que el diseiio de personajes era bueno, pero visualmente no estaban muy a la par, asi que tal vez
tengo un poco de esa necesidad en mi.

—Entonces, entiendes el deseo de la audiencia por llenar los vacios de los trabajos de ficcion.

Isayama: Si, eso diria. La Kanfai Collection tiene un arte solido, pero es un videojuego, por lo que no lo
puedo ver como un trabajo con efectos visuales, v a veces pienso como alguien podria hacer algo con CGI
y darle accion real. Creo que ellos crean mas fandticos participativos al dejar vacios como ese.

—Hay muchos mangaka que empezaron con el doujinshi, y ese es un mercado realmente grande estos
dias, por lo que es un poco sorpresivo oir que no estuviste interesado en ello. ;Sera porque ya tenias tu
propio mundo original?

Isayama: Siempre quise hacer mi propio trabajo original, si.

—Es cierto que, aparte de los falsos previews incluidos al final de cada volumen, no hay nada de meta
(autorreferencial) en Afaque a los titanes, y que no produces ningiin tipo de spin-off en si tampoco.
Isayama: Porque eso seria desmotivador. No me gusta tener a los personajes por ahi actuando como si
supieran que estin dentro del manga. Quiza los lectores lo disfrutarian, pero personalmente no quiero
hacer ese tipo de cosas.

—;Te sientes moe hacia algin personaje? ;O eres mds del tipo que se sumerge del todo en trabajos de
ficcion? Uno diria que Mikasa ocupa una posicion similar a la de Rei Ayanami.

Isayama: En todo caso, me siento moe por lo kaiju, como Mothra y Godzilla, o los Guerreros Dioses
Gigantes de Nausicaa. He estado obsesionado con monstruos horribles desde que era pequeiio, no solo
kaiju, sino las cosas gigantes en general. Ya sabes, Tokyo Skytree, cosas asi.

—Skytree, ;eh? (risas). Hay gente por ahi con un fetiche por mujeres gigantes. ;Qué hay contigo?
Isayama: No estaba siquiera consciente de que habia tal fetiche en esa época, pero hubo un grupo de gente
metida en esas cosas que estaba, aparentemente, intrigada por Atagque a los titanes cuando este empezo,



pero ripidamente decidieron que yo no era uno de ellos y desistieron.

—(Risa) Bueno, los fetichistas de lo gigante estin interesados en cuerpos femeninos normales hechos
gigantes, después de todo. Asi que, jes mirar cosas gigantes desde abajo parte de lo que te gusta de ellos?
Como decir, la escena desde abajo que muestra al Coloso al principio de la historia.

Isayama: Desearia que ese tipo de cosas pasaran en la vida real. Que un gigante apareciera de pronto entre
los edificios, seria un gran entretenimiento.

—Asi que no solo te gusta ese tipo de cosas, deseas que fueran realidad (risa). Un disefio que realmente
me impactd fue el Titan Bestia, ;Como saliste con esa idea?

Isayama: Me ha gustado pensar en monstruos desde que estaba en preescolar, y eso me llevo, eventual-
mente, a interesarme por los deportes de combate. Hay un artista de las artes marciales mixtas que me
gusta, se llama Alistair Overeem, que tiene un rostro pequeno y los musculos del trapecio muy desarro-
llados, que le dan un fisico realmente intimidante, que es de donde saqué el diseno. Y ademas los monos
en general son aterradores (risa). Creo que hay algo aterrador en ellos justo porque son similares a los
humanos.

—;Has visto la version mas reciente de Hollywood de Godzilla?

Isayama: Fue fenomenal. Escenas como aquella donde la camara comienza desde abajo y empieza a mo-
verse mientras Godzilla ruge, puedes decir que ha sido hecha por alguien que sabe lo que hace, alguien
que realmente entiende las peliculas kaiju. Esa escena del rugido, por ejemplo: duré un poco mas de lo
que yo esperaba, y eso lo hizo justamente mucho mas efectiva. Aprendi todo tipo de cosas de esa pelicula,
creo, en términos de puesta en escena, entre otros temas. Gareth Edwards es como Guillermo del Toro,
el director que hizo Pacific Rim, en el sentido de que es del tipo para el que los efectos visuales estin en
primer lugar. Es una de mis peliculas de mi top tres que vi este ano.

—;Qué piensas de las series de Heisei Gamera de Shusuke Kaneko?

Isayama: Las he visto. De hecho, saqué algo de inspiracion para mis gigantes antropofagos de Gyaos en
Gamera: Guardian del universo. Fue increible como retrataron lo de comer humanos, incluso si ya has
visto los films de Godzilla y Mothra anteriores, este te hace preguntarte si esta bien que un nifo lo vea.
—Asi que te moviste de lo moe hacia el tokusatsu.

Isayama: Cierto. Ya sabes como los personajes moe suelen tener ojos enormes, ;jcierto? Cuando veo esos
0jos, no puede evitar preguntarme como serdn sus craneos. Me gustan los ojos pequenos (risas).

— Ataque a los tittanes es un manga que pone lo fisico al frente v al centro, lo cual es inusual en estos dias.
Hubo algo como un boom macho en el shonen manga durante la década del ochenta, como Pusio de la es-
trella del norte, por un tiempo, Jojos Bizarre Adventure, pero siento que esa moda va esta perdida ahora.
Isayama: Sip, los chicos en Jojo eran realmente musculosos hasta la parte 3. Para un fan de los deportes de
combate, las limitaciones del cuerpo son exactamente lo que lo hace interesante.

— Uno puede ver tu interés en la involuntariedad del cuerpo fisico y la forma en que no hace lo que se le
dice que haga, en los primeros volimenes de Ataque a los titanes.

Isayama: Creo que tenia eso en mente. Como que, suefilo mucho acerca de ser perseguido por monstruos
gigantes y que necesito escapar, pero me tropiezo y no puedo. Es algo como eso, creo.

—Y entonces justo al inicio, tienes al Coloso con todos esos musculos al aire.

Isayama: De hecho, tuve una muy clara fuente de inspiracion para el Coloso. Usando esta aplicacion de
“30-Second Drawing” hecha para practicar el dibujo de cuerpos humanos, originalmente hice un enorme
titin que tenia un cuerpo similar a la roca con dientes creciendo por todos lados, y quise usarlo como un
personaje iconico para el manga, pero entonces decidi que los misculos lucian mds geniales, es asi como
lo hice.

—; Te ejercitas?

Isayama: A veces me abruma el impulso de correr, asi que hago carreras de velocidad. Tengo un saco de
arena en otra habitacion, también, que me gusta patear; ese es una aparato de gimnasia que puedo seguir
usando y con el que nunca me canso. Tengo una barra horizontal también.



—;Buscando una apariencia de macho tonificado, eh?

Isayama: No, es que no me siento bien sin un poco de tension bajo de mis brazos... como, cuando no
siento dolor muscular ahi, no me gusta, porque de alguna manera se siente como que estoy atrofiandome
o algo asi.

—Y tampoco dibujas manga digitalmente.

Isayama: Cierto, lo hago a mano. Es dificil dar ese salto a lo digital en el medio de una serie. Tengo la
sensacion de que no podria sacar mi arte bien si tuviera que hacerlo digitalmente, probablemente estoy
mejor calificado para hacerlo mas a mano.

— Es cierto que probablemente sea mas tacil conseguir el toque preciso para Ataque a los titanes con el
dibujo a mano.

Isayama: La version impresa que la gente lee es plana, pero la copia original que dibujo de hecho es tri-
dimensional, por toda esa presion en el papel grueso y manchas en blanco que le hago. Me gusta que mi
papel sea masacrado a medida que avanzo el dibujo.

— ;Alguna vez haces tablas de informacion de los personajes para tener un seguimiento?

Isayama: 5¢ que deberia tomar nota de todo eso, pero no lo hago.

— Al estar anadiendo mads personajes, jalguna vez no has trastabillado y los has confundido?

Isayama: Si, tiendo a olvidar mucho, por lo que vuelvo a releer el manga.

—Eso era algo que queria preguntarte, si alguna vez olvidas detalles de este mundo que has creado mien-
tras te concentras en dibujarlo.

Isayama: Sip, a veces otros saben mejor que el creador. Para mi, hay mucha informacion que no he dibu-
jado en el manga, incluyendo ideas que habia ya decidido pero al final opté por no usar, por lo que esa es
una fuente de confusion.

—Ya veo, estds lidiando con mds informacion de la que pones en el papel. ; Alguna vez has deseado poder
leer Ataque a los titanes como si fueras un simple lector?

Isayama: Lo hago. Quiero que otra gente tome este universo y construya historias en este usando su pro-
pio enfoque. Cosas que yo no podria hacer. Como las peliculas de zombis son una forma de género, me
gustaria que los gigantes antropofagos fueran también un género.

—Ha habido muchos trabajos con la tematica zombi por la época en la que fuiste publicado por primera
vez, por lo que a veces me pregunto si tu manga no es una suerte de variante de este género. ;Te gustan las
cosas relacionadas a los zombis?

Isayama: Me gustan, pero no soy un experto en ello. Quiero decir, lo primero que vi fue Resident Evil, v
aunque la gente me diga que no hay excusa para no haber visto las peliculas de George A. Romero, aun
no lo he hecho.

—Poniendo los clasicos de lado, ;qué piensas de las peliculas de zombis mas recientes?

Isayama: No he visto World War Z. Soy un tipo mds de fantasmas y esas cosas que un tio de zombis. Acti-
vidad Paranormal, ese tipo de cosas. Cosas que te aterran desde la tranquilidad mas que hacerte saltar en
tu asiento. No tiene que dar miedo, necesariamente; diria que prefiero lo bizarro. Lo extrano.

—Lo bizarro y lo extrano: exactamente lo que hace funcionar Afaque a los titanes. Poderosos enemigos
aparecen en una era de conflicto constante, y de alguna manera la humanidad falla en aliarse para com-
batirlos. Ese lado oscuro de la naturaleza humana, ese lado que prioriza el interés propio y evita que la
gente se alie, me parece que refleja el mundo real. ;Fue intencional?

Isayama: Solo miro las noticias y escucho al critico de peliculas Tomohiro Machivama, pero si, esa es la
idea. Mi inspiracion temprana fue el juego para adultos Muv-Luv Alternative, en el que los alienigenas
invaden y la humanidad esta a un paso de la aniquilacion, y aun asi la gente prefiere cortarse las gargan-
tas unas a otras. Vino con un grueso booklet de comentario. El universo del juego también tenia a Japon
emergiendo victorioso de la Segunda Guerra Mundial y manteniendo su sistema imperial, y también esti
el continente de Eurasia ya ocupado por alienigenas, haciendo de Japon la linea de frente para la guerra
de resistencia.



—Y aun asi ES un juego pornografico.

Isayama: Bueno, hay porno, pero sospecho que nadie estd realmente interesado en esa parte. Los fetiches
son un poco demasiado esotéricos, chicas diseccionadas por alienigenas, y ese tipo de cosas (risas). Pero
si tiene personajes moe, y creo que se inspira de Puella Magi Madoka Magica en como se torna en gore
hardocre, con humanos repentinamente siendo devorados y esas cosas. Al darle un “"Mayores de 18 tie-
nen menores restricciones con las que lidiar y pueden hacer algo profundo con el contenido.

—Justo como el director Kiyoshi Kurosawa empezo haciendo sus series de Nikkatsu’s Roman Porno.
Isayama: Creo que los juegos para adultos realmente sirven como terreno fértil para cultivar artistas.
—Ataque a los titanes ha obtenido una gran popularidad en el extranjero. ;Que piensas de eso?

Isayama: Si, he ido a eventos hechos en Singapur y Taiwan. Creo que la popularidad tiene que ver con la
premisa que engancha de la historia.

—Entonces, al ver la reaccion de los lectores fuera de Japon, te hizo sentir que el manga tenia seguido-
res.

Isayama: Relatos breves, que puedes resumir en dos lineas tienen una ventaja sobre tramas complejas que
requieren una lectura mas meticulosa. Es algo que puede crear o destruir una serie de éxito.

—;Puedes resumir Ataque a los titanes en dos lineas?

Isayama: Es una historia acerca de la humanidad al borde de la extincion debido a la aparicion de gigantes
antropofagos.

—Bien, ya veo. De vuelva a Japdn, ahora: ;Eres el tipo de persona que lee los comentarios escritos sobre
tu trabajo en el internet, o no?

Isayama: Lo soy, porque me empiezo a preocupar cuando solo escucho cosas buenas. Si solo fuera a
mirar lo que dice la gente que disfruta el manga, entonces la retroalimentacion estaria sesgada; trato de
tomar de todo, incluyendo lo mas duro, y lo uso para hacer el manga mejor. La gente escribe en internet
pensando que el artista nunca lo leera, por lo que me gusta pensar que esas opiniones son especialmente
honestas.

—;Alguna vez te sientes furioso con la critica?

Isayama: Sucede (risas). Son cosas potentes, vy a veces siento que me saturo en ellas.

—Asi que... la trama se ha estado poniendo bastante complicada recientemente.

Isayama: Ahora mismo estoy en la parte de la historia en la que menos confianza tengo. Era una parte
que simplemente no podia dejar pasar, pero no siento que sea entretenida. Hasta ahora siempre tuve
confianza de que podia hacer un manga entretenido sin siquiera tener que saber mucho sobre el resto del
mundo, pero al dibujar este arco donde los humanos estin enfrentindose unos contra otros y los titanes
no aparecen, me hizo darme cuenta cuan pobres son mis habilidades.

—Eso es bastante sorpresivo de oir. Incluso asumiendo que sales con el didlogo y todo eso a la sazon de
capitulo por capitulo, tienes la trama en general ya resuelta, asi que no creia que seria tan dificil como
hacer una historia independiente donde tienes que entender todo desde cero.

Isayama: Tengo el marco general resuelto, pero los detalles son muy bdsicos, asi que es mucho mas como
empezar desde cero.

—;Es representar los cambios politicos lo que lo hace dificil?

Isayama: El problema es la falta de una red troncal a la cual recurrir a la hora de crear un marco histérico
entero.

—;Estds constantemente preocupado por cosas a medida que avanzas con la creacion del manga?
Isayama: Bueno, cada arco dura por general cuatro volimenes, con cada arco bdsicamente ya planeado, y
siempre que empiezo olro arco nuevo estoy muy nervioso e inseguro de que pueda llevarlo a cabo. Siem-
pre he logrado llegar hasta el final, pero ahora me estd dando panico que quiza no funcione esta vez.
—Bueno, realmente he disfrutado el leer los altimos capitulos, y espero poder ver lo que viene a continua-
cion. Gracias por tu tiempo brindado hoy dia.



