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~  “En Buscade los
Duendes”

Especialmente diseiado para ninosde 3a7
afos:

10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y
las jornadas. Formacion de grupos de
duendes con animacion.

K 11:15h tomamos un zumo antes de
X empezar las jornadas

11:45h trabajo en pequefios grupos con
monitores:
Taller de amuletos para atraer duendes
Taller de disfraces de duendes

14:00h comida (macarrones con tomate
y croquetas con ensalada, fruta)

15:00h paseo y Cuentacuentos en busca de los
duendes

xﬁ’ 16:30h entrega de trabajos realizados, foto de
3 Grupo

17:00h regreso a casa

OBJETIVOS
Desarrollar la imaginacion a través del juego
descubrir el entorno natural mas cercano y

disfrutar de un dia especial en un ambito
distinto a del centro escolar.




Ohmpladas

Griegas”

Especialmente disefiado para nifios de 7 a
12 afos:

10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y las
i#5 jornadas. Formacion de grupos para olim-
piadas con animacion.
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11:15h tomamos un zumo antes de empezar las
Jornadas
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11:45h hacemos cuatro pruebas por equipos a lo
largo del dia:

Tiro con arco

Pruebas de Lanzamiento
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14:00h comida (macarrones con tomate y croguetas
con ensalada, fruta)

15:00h hacemos cuatro pruebas por equipos a lo
largo del dia:

¥ Carreras de cuadrigas

17 Lucha de gladiadores

>

> 16:30h entrega de medallas y trofeos, foto de grupo

17:00h regreso a casa

OBJETIVOS:

- Hacer deporte mientras jugamos.

- Relacionarnos y jugar en grupo.

- Disfrutar de un dia especial en un ambito distinto
al del centro escolar.

OBJETIVOS

Hacer deporte mientras jugamos.
Relacionarnos y jugar en grupo.

Disfrutar de un dia especial en un ambito
distinto al del centro escolar.




Especialmente disefiado para nifios de 3 a 12 afios:

10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y las jornadas.

.2' Formacion de grupos para experimentos con animacion.
i 11:15h tomamos un zumo antes de empezar las jornadas

11:45h prueba de ingenio e invencion por equipos:
[ Elaboracion con material reciclado de cabina de salvacion
! para nuestro “huevo”
Concurso “Lanzamiento de huevo”

W ' 14:00h comida (macarrones con tomate y croquetas con 3
K ensalada, fruta)
3 - r |
i . 15:00h Con nuestros monitores: &

Conocemos los inventos mas importantes de la historia
Hacemos nuestro propio invento
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16:30h entrega de trabajos realizados , foto de grupo

17:00h regreso a casa

OBJETIVOS
Descubrir nuestras capacidades para crear e
inventar, dar usos nuevos a materiales ya
conocidos y aprender a relacionarnos con nuestro
entorno de una manera diferente, observando
desde otro angulo.




“Con las manos en la

masa’

Especialmente disefiado para nifios de 3 a 12 afos:
10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y las jornadas.
Formacion de grupos para talleres con animacion.

11:15h tomamos un zumo antes de empezar las jornadas

11:45h elaboracion de galletas y pan:
Como estas recetas necesitan ser cocinadas las hacemos
por la mafiana para que se las puedan llevar a casa,

14:00h comida (macarrones con tomate y croquetas con
ensalada, fruta)

15:00h Con nuestros monitores:
Hacemos nuestra merienda con el taller de
sandwich divertido

16:30h entrega de trabajos realizados, foto de grupo

17:00h regreso acasa

OBJETIVOS

Concienciar a los alumnos de la importancia

de una buena alimentacion sana y equilibrada.
Desarrollar la motricidad fina, la creatividad
artistica, la imaginacion, el comparierismo y

la concentracion, a través de la realizacion

de diferentes platos y mediante el uso de todo
tipo de alimentos.
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“El Baul de los
Cuentos”

Especialmente disefiado para nifios de 3 a 7 afios:

10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y las jornadas.
Formacion de grupos para talleres con animacion.

11:15h tomamos un zumo antes de empezar las jornadas

11:45h por equipos:
Creamos nuestro propio cuento

14:00h comida (macarrones con tomate y croquetas con
ensalada, fruta)

15:00h Con nuestros monitores:
Cuentacuentos animado y participativo con los nifi@s

16:30h entrega de trabajos realizados, foto de grupo

17:00h regreso a casa

OBJETIVOS

Despertar y aumentar el interes del alumno

por la lectura, fomentar a través de los cuentos,
una actitud reflexiva y critica ante las
manifestaciones del entorno y presentar una
actitud de escucha ante una narracion.




“Bienvenido al

Circo’

Especialmente disefiado para nifios de 3 a 12 afios:

10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y las jornadas.
Formacion de grupos para talleres con animacion.

11:15h tomamos un zumo antes de empezar las jornadas

11:45h por equipos:
Taller de cariocas 0 mazas y manejo
Taller de malabares y manejo

14:00h comida (macarrones con tomate y croquetas con
ensalada, fruta)

15:00h Por equipos:

Recreamos un circo de verdad donde cada equipo sera el
encargado de escenificar a los diferentes personajes del
circo ( payasos, domadores, equilibristas...)

16:30h puesta en escena de nuestro Circo, foto de grupo

17:00h regreso a casa

OBJETIVOS
Crear y manejar sus propios malabares,
desarrollo de la imaginacion el respeto y el
compafierismo. Mejora las habilidades para
hablar en publico y escenificar.
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“Dia de los

Indios”

Especialmente disefiado para nifios de 3 a 7 afos:
10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y las jornadas.
Formacion de tribus con animacion.

11:15h tomamos un zumo antes de empezar las
Jornadas

11:45h por equipos:
Taller de juguetes indios
Taller de manualidad india

14:00h comida (macarrones con tomate y croquetas con ===
ensalada, fruta) 3

15:00h Juegos “Péasatelo como los indios™:
Juegos con paracaidas

Tiro con arco

Juegos tradicionales indios

Canciones y bailes indios

16:30h entrega de trabajos realizados, foto de grupo

17:00h regreso a casa

OBJETIVOS

Aprender su modo de vida, juegos y
relaciones. Desarrollar valores como el
trabajo en equipo, el compaiierismo y la
amistad. Disfrutar de un dia diferente
con los compaiieros fuera del entorno
escolar.




“Dia del AMPA”

CONVIVENCIA PARA AMPAS Jornada de 10:30 a 17:00h.

Con esta actividades queremos que los nifi@s
realicen actividades en la naturaleza en compaiiia
de sus padres/madres

10h llegada y recepcion del grupo

10:15h presentacion de los monitores y las jornadas. For-
macion de equipos con animacion

11:15h tomamos un zumo antes de empezar las jornadas

11:45h gymkhana familiar (adaptamos las pruebas a las
edades de los nifos)

14:00h comida (macarrones con tomate y croquetas con
ensalada, fruta)

15:00h tiempo libre

16:00h juegos intergeneracionales “Yo te ensefio tu me
ensenas’

17:00h regreso a casa

F

OBJETIVOS

Disfrutar de un dia de actividades en familia

compartir juegos y tiempo de ocio con nuestros
e hijos para mejorar las relaciones personales
= y ensefiar e intercambiar juegos y canciones

entre generaciones diferentes.
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