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Formar profesionales en el campo de la
computacion, que de manera integral y
comprometida con la actualizacion per-
manente, aporten soluciones tecnologi-
cas que contribuyan al desarrollo regio-
nal, nacional e internacional, con una
vision humanista, innovativa y de com-
promiso social.

Vision

El PE de Ingeniero en Computacion se
proyecta para el afio 2020, como un
programa acreditado de alta calidad y
reconocido a nivel nacional por mante-
ner el liderazgo regional al responder
con eficacia a las diferentes necesida-
des de tecnologia informatica.

Perfil del Ingeniero
en Computacion

Ademas de los requisitos de ingreso sefiala-
dos en el Titulo Tercero de Ingreso del Re-
glamento Escolar Vigente de la Universidad
Auténoma de Guerrero, los aspirantes a
ingresar al PE de Ingenieria en Compu-
tacion, deberan poseer las siguientes com-
petencias:

Conocimientos

+ Conceptos basicos de geometria y trigo-
nometria

+ Conceptos bdsicos de operaciones alge-
braicas y ecuaciones

¢ Conceptos basicos de calculo

¢ Operacion basica del manejo de una
computadora y aplicaciones elementales

+ Conocimientos elementales del entorno
social, politico y econémico de actuali-
dad.

Habilidades

+ Habitos y métodos adecuados de estudio

+ Expresarse de manera correcta en forma
oral y escrita

+ Capacidad de analisis y sintesis de pro-
blemas practicos Capacidad de investiga-
ciéon

¢ Autoaprendizaje

Requisitos de Ingreso

Ademas de los requisitos de ingreso sefiala-
dos en el Titulo Tercero de Ingreso en el Re-
glamento Escolar Vigente de la Universidad
Autéonoma de Guerrero, los aspirantes a in-
gresar al PE de Ingenieria en Computacion,
deberan cumplir lo estipulado en el articulo
16, que a la letra dice:

Son requisitos indispensables para partici-
par en el proceso de admision, los siguien-
tes:

a. Haber concluido el nivel inmediato ante-
rior al que se solicita el ingreso;

b. Presentar la documentacién de caracter
oficial que al respecto sefiale la convocato-
ria;

c. Realizar el pago de derechos para el re-
gistro y exdmenes de admisién; y

d. Los aspirantes provenientes de otras en-
tidades federativas o de otro pais, deberan
comprobar tener como minimo un prome-
dio de ocho, o su equivalente, en el nivel
inmediato anterior al que solicitan el ingre-
so.

Perfil de egreso

El Ingeniero en Computacion egresado de la
Unidad Académica de Ingenieria de la Univer-
sidad Autonoma de Guerrero, analiza, disefa,
implementa, mantiene y evalla soluciones
informaticas, a través de sistemas, informati-
ca educativa y/o tecnologias de la informa-
cién y comunicaciones, para responder opor-
tuna y eficientemente a las necesidades que
demandan los organismos publicos y priva-
dos en los entornos regional, nacional e in-
ternacional, con compromiso y responsabili-
dad social.

El Ingeniero en Computacién, reune las si-
guientes competencias:

1. Dirige y participa en proyectos interdisci-
plinarios, donde se requieran aplicaciones
informaticas.

2. Desarrolla una visiéon de emprendedor, para
detectar areas de oportunidad que le permi-
tan proponer y desarrollar proyectos que re-
quieran la aplicacién de las tecnologias de la
informacién y comunicaciones.

3. Desempefia sus actividades profesionales y
sociales considerando los aspectos legales y
éticos.

4. Interpreta documentacion escrita en inglés
técnico del area de computacidn, para instru-
mentar, operar o mantener un componente,
subsistema o sistema computacional, para su
correcta utilizacion.

5. Dirige proyectos sociales con el uso de las
TICs. para la automatizacién de procesos admi-
nistrativos.

6. Desarrolla criterio analitico para enfrentarse
a tareas de diversa complejidad.

7. Tiene la posibilidad de obtener una certifica-
ciéon internacional en cualquiera de las orienta-

ciones.

El Ingeniero en Computacion puede elegir de
entre dos orientaciones: Sistemas e Informati-

ca Educativa, o Tecnologias de la Informacién




Plan de Estudios

El plan de estudios se culmina al completar
407 créditos, mismos que se cursaran en mini-
mo tres afos y medio, promedio cuatro afios
y medio, y hasta un maximo de seis afos y
medio. Este plan se compone de un maximo
de 55 unidades de aprendizaje distribuidas
por areas y etapas que lo conforman, de
acuerdo al modelo educativo de la UAG.

ETAPA DE FORMACION INSTITUCIONAL

TOT
UNIDAD DE APRENDIZAJE

CRED
Ingles | @
Ingles 11 @
Manejo de las tecnologias de informacién y comunicacion 6
Habilidades para la comunicacion de las ideas 6
Pensamiento ldgico, heuristico y creativo 6

6

Anédlisis del mundo contemporaneo

ETAPA DE FORMACION PROFESIONAL
(NUCLEO DE FORMACION BASICA)

UNIDAD DE APRENDIZAJE TOT

Fisica general

Algebra

Calculo diferencial e integral
Probabilidad y estadistica
Quimica basica

Calculo vectorial

Geometria analitica

Ecuaciones diferenciales

Métodos numéricos

00 | 0O |00 |OO |00 JOO | OO | OO | 0O | OO

Electricidad y magnetismo

ETAPA DE FORMACION PROFESIONAL

(NUCLEO DE FORMACION PROFESIONAL)

UNIDAD DE APRENDIZAJE

TOT

Fundamentos de programacion

Programacion orientada a objetos i

Programacion orientada a objetos ii

Programacion avanzada

Logica informatica

Andlisis y disefio de sistemas

Ingenieria de software

Estructura de datos |

Estructura de datos Il

Interaccion humano-computadora

Circuitos eléctricos

Sistemas digitales

Fundamentos de comunicaciones

Electrénica

Traductores e interpretes

Compiladores

Sistemas operativos |

Sistemas operativos I

Base de datos |

Base de datos Il

Fundamentos de inteligencia artifical

Fundamentos de redes

Investigacion de operaciones

Seminario de investigacion |

Seminario de investigacion I

Optativa |

Optativa Il

Organizacion de computadoras

Optativa lll

Optativa IV

Optativa V

Optativa VI

Optativa VII

Optativa VIII

Optativa IX

Optativa X
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ETAPA INTEGRACION Y VINCULACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE

TOT
CRED
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Pregunta por la Carrera a Distancia
Informes: Av. Lazaro Cardenas s/n, C. U.
Chilpancingo, Gro.

Tel. Y Fax. (01) 747 47 27943
Visita la pagina: http://www.ingenieria.uagro.mx
e-mail: ingenieria@uagro.mx

Facebook: Unidad Académica de Ingenieria
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Educacion de calidad
con inclusion social




