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Lectura	Obligatoria	 	

Tema:	“Aplicaciones	de	las	leyes	de	Newton”	
 Rozamiento o Fricción: Cuando deslizamos un cuerpo sobre una superficie aparece una fuerza de 

contacto que se opone a este movimiento, denominada fuerza de rozamiento. Lo mismo ocurre 

en otras circunstancias, por ejemplo con el aire. Las fuerzas de rozamiento se dividen en dos 

tipos, las estáticas y las dinámicas. 

 

 Fricción estática: La fuerza de rozamiento estática determina la fuerza mínima necesaria para 

poner en movimiento un cuerpo. Si no hubiera rozamiento, una fuerza muy pequeña sobre un 

cuerpo apoyado en el piso ya pondría a éste en movimiento. Sin embargo existe un valor mínimo 

de fuerza a aplicar para que esto ocurra. Eso se debe a que existe una fuerza de rozamiento que 

se opone al inicio del movimiento. La fuerza de rozamiento estática es del mismo valor (pero de 

sentido contrario) que la fuerza que vayamos aplicamos para tratar de poner al cuerpo en 

movimiento, mientras éste no se mueva, es decir que no tiene un valor constante. 

 

Por ejemplo si un cuerpo se encuentra apoyado sobre una superficie horizontal en dónde no hay 

más fuerzas además del peso y la normal, entonces no hay fuerza de rozamiento estático. Si 

aplicamos una fuerza F1 y el cuerpo no se mueve, la fuerza de rozamiento es de valor – F1.  

 

Si aplicamos F2 y no se mueve, en este caso la fuerza de rozamiento vale –F2.  Existe un valor de 

fuerza de rozamiento estático máximo a partir del cual cualquier aumento en la fuerza aplicada 

pone en movimiento al cuerpo. Se denomina fuerza de rozamiento estático máxima y depende 

de la normal y de un número denominado coeficiente de rozamiento estático (μe). 

Fre = ‐ F 

Fre max = μe N 

 

 Fricción Dinámica: Una vez que el cuerpo comienza a moverse, igualmente hay una fuerza que se 

opone al movimiento, llamada fuerza de rozamiento dinámico. La misma ya no depende de la 

fuerza que se hace para mover al cuerpo sino exclusivamente de la normal y de otro número 

llamado coeficiente de rozamiento dinámico (μd). 

Fr = μd N 

 

 Fuerzas de arrastre de fluidos: En dinámica de fluidos, el arrastre o fricción de fluido es la fricción 

entre un objeto sólido y el fluido (un líquido o gas) por el que se mueve. Para un sólido que se 

mueve por un fluido o gas, el arrastre es la suma de todas las fuerzas aerodinámicas o 

hidrodinámicas en la dirección del flujo del fluido externo. Por tanto, actúa opuestamente al 

movimiento del objeto, y en un vehículo motorizado esto se resuelve con el empuje. 


